
本章では、「VRM-NXJの基本操作を一通り説明します。

「VRM・NXJの「レイアウト制作jや「運転操作jが、すぐ

に楽しめます。
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1；；；且 ヲインドヲ ｜ 

「鉄道模型シミュレーター NXJのウインドウ

構成を説明します。

巴レイアヲター ｜ 
「レイアウター」は、①「メイン・ウインドウJ、

②「部品パレット」、③「レイヤー・ノfレットjの3

つのウインドウで構成します。

図2-1-1 レイアウターの画面構成

・ツール・ボックス
レイアウト作成のツールを切り替えます。

また、製作中のレイアウトの「試運転」、完成し

たレイアウトの「運転」を行ないます。

図2-1・2 ツール・ボックス

・部品パレット
「鉄道模型シミュレータ－ NX」に組み込んで

いる部品は、「部品パレット」に「リスト」されま

す。

この「ノfレットJから、「部品」をドラッグ＆ド

ロップして、「レイアウト」に配置します。

ラスト本線レール

、，

図2・1・3 部品パレッ卜

・レイヤー・パレッ卜
「レイアウト」に配置した「部品」を「リスト」し

ます。

図2-1-4 レイヤー・パレット

・タブ

複数の「レイアウトJを切り替えます。

1画1瞳暗闇圃哩開園・・・・・・・・・
図2-1・5 タブ



・ツール ・アイコン
主な設定は、「レイアウター・ツールjで行ない 画面のアイコンを左から説明します。

ます。

「ツ ール ・ボックス」の「TOOLSJボタンで 表2-1 画面のアイコン

「ON/OFF」できます。

図2-1・6 レイアウター・ツール

・ビユワー ｜ 
「運転」「試運転」で表示される3D画面です。

図2・1・7 ビ‘ュワー

・タイトル・パー
「作品名」「列車名」「カメラモード」「座標Jを表

示します。

「タイトル ・パー領域」をドラッグすると、ウ

インドウを移動できます。

,# 
図2四1-8 タイトル・バー

タグ
列車など、操作対象のタグを画面にON/

OFFする。

ビュワーのツール・ウインドウをON/
ウインドウ

OFFする。

縮小化 ウインドウをアイコン化する。

最大化 ウインドウを最大化する。

ビュワー終了 ビュワーを終了して、レイアウターに戻る。

一 二 ； － －－－~＝~匂｜
図2・1・9 アイコン

・ツール・ウインドウ
[T情報］（ビ、ユ一、デバイス）

「ビュー」には、「レイアウト ・サイズ」、「ウイ

ンドウ・サイズJ、「カメラ情報J(From/At/FOV) 

を表示。

「デノtイス」には、「フレーム ・レートjなどを

表示。

図2・1-10 [T情報］→［ビ‘ュー］［デバイス］

[T情報］（環境、ログ）

「太陽光j「フォーカス設定」「ログ」を表示。
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図2-1・11 [T情報］→［環境］

[T列車］

「列車リスト」と「アクティブ（運転対象）な編

成」の直接操作を表示。

図2-1・12 [T列車］→［列車リスト］［アクティブ編成操作］

・リスト

「ポイント」「ターンテーブル」などのリストを

表示。

図2・1-13 リスト

・タグ

「タグ」を表示。

列車の「タグ」をクリックすると、対象の編成

が「アクティブ」（運転対象）になります。

図2・1-14 タグ

：且



ltii レイアヲト ー ｜ 

「鉄道模型Jは、「線路」を組み合わせて「路線」

を作り、「プラットホーム」「駅舎jなどを配置し

て「駅」を作り、周辺に「建物J「道路Jなどを配置
して「情景」を作ります。

これらをまとめて、「レイアウト」と呼びます。

・プランニング
一般的な鉄道模型のレイアウ トは、一定面積

に「線路」や「建物」を配置します。

表2・2 レイアウトに盛り込む要素

基本的なプランは楕円形の周囲路線。

線路 単線の場合は 1つの円で、複線の場合は、外回り

と内回りの2つの線路を配置する。

周回線路の途中に駅を設置するか、分岐でターミ

ナルを設置。
JR 
駅の設置場所によって、「島式プラットホーム」か

「対向式プラットホームJを選択。
レイアウトに起伏をあたえるため、「山Jを設置。

山
「トンネルj「切通しJなども検討。

情景を演出するための建物を配置。

建物
都市部、農村部など、シーンに合わせた建物を配置。

また、古いタイプの建築物を配置して、時代を表

現することもできる。

充分に大きなレイアウトの場合は、線路を高架に

高架 することが、できる。

勾配はある程度のスペースが必要。

「1800mm×900mm」などの大きさが使われ

ます。

レイアウトに盛り込む要素を考え、それを情

景と して成立するように配置していきます。

これを「フ。ラニング」と呼びます。

限られた面積に、「要素」を適切に配置する“セ

ンス”が問われます。

・ーーーーー←

・情景

［都市］

大規模なターミナルを中心に商業地区、幹線

道路を配置します。

図2-2-1 都市

［市街地］

住宅地を中心に、小規模な駅を配置します。

［ローカル風景］

田園風景など。

図2-2-2 市街地

21 
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［山岳路線］

山岳部に「築堤」「鉄橋j「トンネル」「切通」を配

置します。

立体的な情景のため、比較的テクニックが必

要です。

図2-2・3 ローカル風景

［車両基地］

多数の「留置線」を配置します。

「照明鉄塔」もいくつか配置します。

図2-2・5 山岳路線

図2-2-4 車両基地

l司lc:I一一一三量亙盃亘孟ーー」
「編成jを配置して、運転してみましょう。

・旭動 ~ーl
「明TindowslO」の「スタート・メニューjから

起動します。

起動時に「システムのアップデート情報」が表

示されたら、「アップデート」を行なってくださ

p。

「部品」は適時アップデートされます。

起動時に、「部品」のダウンロード更新を行な

うことがあります。

面·~ 』
アプリのメニューから「終了」します。

面l羽白括局 二二」
インターネットに公開されている作品をダウ

ンロードして、メニューの「ファイル」→「レイア

ウトを開く」から、「vrmnx」ファイルを聞きます。



l’h 』ー

温 鉄道模型シミュレータ－NX

ヲ苅円編集 VRMCLOUD レイアウト

白 新規レイアウト作成

ロ レイアウトを開く
蛋近のレイアウト

白上雷さ保存

名前をつけて保存

レイアウトを閉じる

品 印刷

コンテナ管理

図2・3・1 「vrmnxファイルJを聞く

． ， 

拡張子が「.vrmnx」のファイルは、「鉄道模型シ

ミュレータ－ NX」の「レイアウト・ファイル」です。

「.vrxJファイルは、「鉄道模型シミュレータ－

5J （旧世代VRMONLNE）のファイルです。

「.vrxJファイルは、ある程度互換性がありま

すが、「スクリプト」や「列車」の挙動に遠いがあ

ります。

が大部分です。

＊ 

「部品jは、「部品ノfレット」から「レイアウト j

にドラッグ＆ドロップします。

本線レーJレ

図2-3-2 部品パレット

「部品パレット」には、「線路」「建物Jなどの各

「スクリプトJを使っている場合は、「スクリプ 種部品が並んでいます。

ト」を構成する必要があります。

＊ 「部品Jは、ショ ップで購入することで、増やす
ファイルの読み込み時に「不足部品」が表示さ ことができます。

れた場合は、その部品が含まれている「部品パッ

ケージ」を入手する必要があります。 「線路」は、「直線の長さ」「曲線の半径」「複線間

ファイルを問題なく読み込みできれば、ツー

ル ・ボックスの「運転」ボタンで、すぐに遊ぶこと

ができます。

｜・陪晶を作る ｜ 

｜涌Jなどが、鉄道模型メーカーによって規格化さ

れています。

＊ 

鉄道模型レイアウトの基本的な線路配置は、

「円形」です。

周囲して出発点に戻るため、運転操作が筒単

「ファイル」→「新規レイアウト作成」を選び、 になります。

新しいレイアウトを作ります。

「円形線路jは、同一半径の曲線線路をつなぎ

・線路の配置 ます。

「鉄道模型シミュレータ－ NX」のレイアウト

制作は、「部品」を「レイアウト」に配置すること

23 



［手JI！買］円形路線を作る 路を挟むなどして、プランを拡大できます。

[1］「曲線線路」を「部品パレットjから「ドラッグ

＆ドロップJします。 このときに、「異なる半径」や「長さJの線路で、

「ズレJないように注意します。

串建物の配置

線路の配置が完了したら、建物を配置します。

「駅」「商業地区」「住宅地区J「道路」などの部品

を、レイアウトに並べていきます。

図2-3-3 曲線を使う

[3] [CTRし］+ [DJキーを複数回押して、円がつな

がるようにします。

[4］最後までつながると、「円形線路Jの完成です。

図2・3-4 円形路線の完成

基本の「円形線路」が出来上がったら、直線線

輔編成の配置

「列車編成jは、線路に配置します。

［手順］ 列車編成の配置

[1］編成を配置できる充分な長さがある線路を

一本、選びます。

図2-3る 編成を配置する場所を選ぶ

[2］選んだ線路の上で右クリックして、「ポップ

アップ0 .メニュー」から「編成配置」を選びます。

高波凪疋克牛除

数億移動...

切り敬り
z

ヒコ

更変

九
3

一

ス

ヤ
一
撃
イ

ベ
搭
慌
レ

削除

菊成配置

図2-3・6 右クリック・メニューから「編成配置jを選ぶ

_....... 



[3］「編成エディタjが起動します。

「形式を選択」後、「中央エリア」から「下部エリ

ア」に、「車両Jをドラッグ＆ドロップして編成し

ます。

× 

薗圃・・・・・
み詰器弾総 選選論！ 日 回

I 11 I , . I • I: I, 

E二亙二コ

図2・3・7 編成エディタ

図2・3-9 試しに動かしてみる

・試運転

「線路」「建物J「編成Jを配置すると、走行可能

な状態になります。

「レイアウト作品」が、想定どおりの仕上がり

になっているか、「試運転Jで確認します。

[4］「OK」ボタンで編成が確定します。 「部品の配置J「設定」「試運転」を繰り返して、

車両が「赤い枠」で表示されます。 作品を作り上げていきます。

（※「赤い枠」が表示されない場合は、線路長が ＊ 

不足している）。 「自動センサ」［モーションパス」などの位置ガ

イドを、3D画面に表示。

「センサjが想定位置にあるか、想定した動作

になるか確認できます。

「試運転Jボタンは、従来の「鉄道模型シミュ
レーターjのワイヤーフレームに代わる、新しい

図2ふ8 車両は赤い枠で表示 機能です。

[5］「ツール・ボックス」の「試運転」ボタンで、「配 「地上カメラJの画面の切り替え動作は、「運転
置した編成」を確認します。 モード」で確認します。

・・・・・・ーーーー

．運転

完成した作品は、「運転Jボタンで運行開始し

ます。

画面が「運転台視点、」になり、列車を運行でき

ます。
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f鉄道模型シミュレータ－ NXJは、ショップで
販売されている部品を購入して、使える部品を

増やすことができます。

噂鉄道模型シ芝ユレーターシ謂ツブ

「ツール・ボックス」の「SHOP」ボタンを押し

ます。

＊ 

「鉄道模型シミュレータ－ NX」は、「ダウン

ロード販売」などのパッケージを購入して、イン

ストールしてください

複数のパッケージを組み合わせて、部品を追

加することもできます。

「アンロックJの対象部品は、以下のリストの

とおりです。

「鉄道模型シミュレータ－ NX」と「VRMON

LINE-NX」、「鉄道模型レイアウターJは、別系統

のシリーズです。

双方の部品を混在させて使うことはできませ

ん。それぞれのシリーズに対応する部品を入手

してくださL)0 

輔アイマジック親購

仮想鉄道模型用に規定した、独自の規格線路

です。

「大半径カーブ・レール」「フレキシブル・レー

ル」などが使えます。

日山山脱出連簡単種類 出店r
「鉄道模型シミュレーターjの部品は、「線路J

「建物J「システムJなどいくつかの種類があります。
種類ごとに役割が決められていて、部品を組

み合わせてレイアウトを作ります。

「線路」「建物」（＝ストラクチャー）は、「規格J

が決められていてJ鉄道模型シミュレーター」

は、「Nゲージ」のシミュレーターです。

＊ 

「NゲージJは、レール幅が「9mm」の鉄道模型

です。

「カーブ半径」「道床の形状」「複線間隔」により、

複数の規格が存在します。

「鉄道模型シミュレーターJでは、「トミックス

規格」と「アイマジック規格jを混在して使えま

す（相互に接続できる）。

ト.：：：ッゴフス親構

トミーテックからリリースされている、国内

の標準的な線路システムです。

「ノtワードバイトミックス製品」に収録されて

います。

鉄道模型の線路の土台は、「道床」と呼びます。

「道床」は、いくつか種類があります（表2・5）。

国内の一般的なNゲージの線路は、プラス

チックに「砂利」「枕木」がモールドされた、固形

ゾ．4



圃．』

の道床です。

線路の種類を表2・6に記します。

表2酬5 道床

τtラスト道床 砂利がモールドされた道床。枕木は、木。
十木枕木 口一カル線などに最適。

If｛ラスト道床 砂利カfモールドされた道床。枕木は、コ
+PC枕木 ンクリー卜。現行路線に最適。

- コンクリート製のブ口ックが並ぶ道床。
スラブ道床

新幹線、高規格の近郊通勤路線など。

表2-6 線路の種類

直線レール。長さがいろいろある。端数

陸線 長のレールは、ポイント部分の捜線間隔

調整などに使う。

曲線レール。半径、角度がいろいろある。

曲線 端数半径のレールは、ポイント部分の捜

線間隔調整などに使う。

ポイント 線路を分岐する。

バリアブル 長さを変えられるレール。スライドでき

－レール る構造になっている。

フレキシブ
「鉄道模型シミュレータ－Jは、「仮想、空
間Jの利点を生かして、道床付きの曲げ

ル・レール
られるレールを実現している。

ターンテーブル 「蒸気機関車jに最適な転車台。

鉄措 各種鉄橋がある。

鉄道模型の「高架区間」は、「橋脚J「高架橋」「線

路」を組み合わせて作ります。

「高架橋」の下に「橋脚」を配置、「高架橋」の上

に「線路」を配置します。

「鉄道模型シミュレーター」では、「線路付きの

高架橋」と区別するため、「線路なし高架橋」のこ

とを、「高架プレート」と呼びます。

母橋脚

「高架プレートJの接続部分に合わせて配置し

ます。

「高架プレート」の「設置高度Jを決定します。

「橋脚」は、 1つの部品で高さを変更できる「可

変橋脚Jと、単一の高さの「固定橋脚Jがあります。

また、高さを設定しますが、表示されない「透

明橋脚」があります。

「透明橋脚」は、線路との立体交差部分など、通

常の橋脚が配置できない場所に使います。

串高架プレート

線路を配置するための「高架橋」です。

「通常路線用」「釈区間用」などがあります。

釈用の「高架橋Jは、「島式プラットホームJI対

向式プラットホーム」など、用途別に部品があり

ます。

「架線柱」「信号機Jなど、鉄道の運行に必要な

設備です。

表2-7 鉄道設備

架線柱
「架線Jを支える「支柱j。新幹線局、在来専用、交
流、直流など、さまざまな種類がある。

信号機
鉄道の運行を支える重要な設備。閉塞状態（そ

の先の[X聞に進んでも大丈夫？）を表わす。

標識 列車の停止位置などさまざまな標識。

「トンネル区間Jは、トンネルの入り口になる

「ポータル」と、「トンネル本体」を組み合わせて

設置します。

「地下駅」は、専用のトンネル部品を使います。
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鉄道模型では、建物を「ストラクチャーJと呼

びます。

表2-8 ストラクチャー

住宅 小型住宅、郊外建売住宅など。

ビ jレ 高層ビル、マンション、雑居ビルなど。

島式、対向式など構造。口ーカル線な
フラットホーム

どシーンによる遣いなど。

駅舎 簡単な改札口から大規模な高架駅など。

工場 工場建屋、タンク、配管など。

店舗 小型の商店、大型店舗など。

鉄道施設 機関区、詰所、保線小屋。

（園地形（河JI~！＿＿
地形表現を補助する部品です。複数の部品を

接続して使います。

I• 自動センサ ］ 
レールの上に配置して、列車を検出します。

「自動センサ」は、列車を検出すると、指定され

ている命令を自動的に実行します。

また、検出のタイミングで、スクリプトを実行

できます。

｜・地主力メラ ｜ 
地上に設置するカメラです。

列車の接近により表示が切り替わります。カ

メラを切り替えて迫力あるシーンを意図的につ

くるときに使います。

目寧輔自E置
編成の「出発地点」を指定し、「編成の内容」を

登録する部品です。

l・モーション・パス
「地上カメラ」「音源Jを軌道に沿って移動させ

るための部品です。
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トミーテックの鉄道模型ブランド、「卜ミック

スjの規格線路は、日本の道床付き線路の事実上

の［標準規格J（デファクト・スタンダード）です。

簡単なんールを覚えれば、少ない部品種類で

複雑なレイアウトが、容易に制作できます。

「FineTrackJは、2002年秋よりリリースされ

た線路。

従来と比べ、パラストがより実感的になり、

ジョイントの改良など、組み立ても容易です。

「Fineτ'rackJの線路規格は、！日トミックス線路

製品と互換性が維持されています。

「Fineτ'rack」は、部品名に（F）が付与されてい

ます。

※トミックス規格の詳細については、トミックス・カ
タログを参照してください。

表2-9 基本企商

基本複線開隅 37mm 

島式プラットホーム
55.5mm 

複線間隔

基本直線レール長 140mm 

高架区間の高さ

橋脚本体の高さ 55mm （水平区間）

線路路盤の高さ
55+ 13=68mm （単線高架橋の場

合）※13mmは高架プレ 卜の厚み

・．圃』ー←ー

表2-10 「ポイントJの数値仕様

表記半径 541 280 

角度 15 30 

直線部分の長さ 140mm 140mm 

データ半径 540.91846mm 280.0mm 

分岐間隔 18.43135mm 9.540769mm 

「データ半径jはVRM内部での仕様であり、模

型製品とは異なります。

「VRMJは、分岐間隔の正確さより、角度の正

確さを優先して設計されています。

「カーブ・ポイント」は、「カーブ？区間の一部」

と「カーブ区間の渡り線」の、 2つの使い方があ

ります。

模型製品では両方の使い方ができるように、

中間の状態で設計されています。

子動で配置する必要があります。

29 



3（》

た＇J¥);0:<JJ£f,;f 2'/,;i0if )!j>,i':Jp/"',/i/C'10♂~~ι；w1111ゐ白色白！三三：y~t~（ 0/'.;0Ji+<;.
<;;1;1;; ？へ川川川：主主主出；；〓，；；Fv0~1！！~zy:1fil.VJt--i－毘 寵醇三；ii'.!C!}i< )1ii<</7( >)iiill1l 
12/0,/!,,JiJ@Ciwxi；山由民；；三；；fiu)f.1,ir~i-f i• .1.1双山 ur1Jr<1r,,tJ.:?iJ11.J！~，明週間内lji）＜＼.？山·if.Ctr •• +Jiu/ 1<1::vr : Ill 

「アイマジック規格線路Jは、仮想鉄道模型向
けの線路規格です。

広大な［仮想空間Jを有効に活用できる、大半
径カーブ・レールや道床付きフレキシブル・レー

ルなどが特徴です。

「リビジョン2規格」の線路です。

「線路」「道床」が、実際の線路に近いデザイン

になりました。

リアルな外観の線路です。

新しいポイント、大半径カーブ・レールなど、

使いやすさとリアルさを両立しています。

道床、枕木の種類によって分類された部品群

で構成されます。

争基本規格

線路幅は、「9mmJです。

レールは、在来線、新幹線いずれにもマッチす

るようにデザインしています。

表2・10 基本規格

基本線路長 128mm 

高架区間の橋脚標準高さ 50mm （水平豆閤）

高架区聞の線路の高さ
50mm+5mm=55mm(5 

mmは高架橋の厚み）

基本複線開隔 34mm 

拡張複線間隔 51mm 

島式ホーム複線間隔 68mm 

76.5mmから76.9mm（車E

新幹線島式ホーム接線開踊 み合わせる線路によって

変動）

図2-7・1 基本規格

事幅拡道昧｛士構

線路を基本複線間隔で並べた場合、線路間の隙

間がなくなるワイドな道床仕様になっています。

このため、幅広い道床の線路と組み合わせが

可能な「新幹線高架橋」、「R2築堤」と合わせて利

用してくださL)0 

VRM4互換の「高架プレート」「築堤」は、「幅広

道床」がはみ出る場合があります。

唱静既帯線踏との輯続

既存のアイマジック規格線路、トミックス規格

線路のいずれにも接続できます。

線路の断面は、それぞれ異なります。”ATE-

CAP”部品で、道床の断面をふさぐことで断面部

分を処理できます。

！日規格のアイマジック線路とは、ポイントの仕

様が異なります。

ポイントを含む線路を接続する場合は、ずれが

生じる可能性がありますので「フレキシブル・

レール」などで調整してください。

輔パラスト本線レーJI,

PC枕木と本線用のパラスト道床で構成され

たレールです。

既存レールと互換性を維持しつつ、実際の鉄



道で使用されているパラスト道床を再現するた

めに、道床全体を2mmかさ上げしてあります。

ト

「」ポイントは、「トング・レール」「床板」など

実物のディティールを組み込んだ新しいデザイ

ンになっています。

分岐側の曲線部分は、単一の半径をもっ「カー

ブ e レール」ではなく、複数の半径を組み合わせ

た「接合曲線」になっています。接合曲線により、

分岐側の間編が正確な数値になっています。

図2・7-2 ポイント・レール

表2-11

主半径 分岐角度 分岐恒 全長

IP495 495mm 15 17mm 128mm 

IP742 742mm 15 25.5mm 192mm 

IP1936 1936mm 7.6 17mm 256mm 

「ポイントJと組み合わせて使う Jポイント補

助カーブ・レールjも、複合曲線で構成されてい

ます。

・ーーーー←

IP1936に接続するレールは、通常のメニュー

などの回転操作では最小で1度単位の回転にな

るため、オプションに回転角度に入力して小数

角度を設定してください。

輔補助瞳線レーIii

分岐i幅の調整などに使用するレールです。

トIS自66
［実際の長さ］66.25767555 

［寵整内容］64mmを15度傾けた長さ

図2-7-3 IS066 

トIS064.5
［実際の長さ］64.56198572 

［訴｜整内容］64mmを約7.6度傾けた長さ

図乙7-4 IS064.5 
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トIS132
［実際の長さ］132.5153511 

［調整内容］128mmを15度傾けた長さ

図2-7・5 IS132 

1・IS166
［実際の長さ］165.6441889 

［訴整内容］160mmを15度傾けた長さ

図2－れ6 IS166 

32 

[• IS181 

［実際の長さ］181.019336 

［調整内容］128mmを45度傾けた長さ

図2-7-7 IS181 

1・IS034
［実際の長さ］34.0 

［調整内容］複線幅

トIS051
［実際の長さ］51.0 

［調整内容］拡張被線幅

骨補助曲線iノーJI.,

「ポイント」と組み合わせたりJ複線開隠Jを
調整したりするときに使うレールです。

運暴力ント付告レーJI.,

車体をカーブの内側に傾けるため、外側の

レールが高くなっているレールです。

「カント付き」の本体レールと、その前後にカ

ント量が徐々に変化するレールを配置して、「カ

ント曲線」を構成します。
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表2-12 R1規格

五本複線間隔 34mm 

五式フoラy トホー
68mm 

ム複線間隔

基本直線レール長 128mm 

つ富架区間の高さ・

橋脚本体の高さ 50mm （水平区間）

ー 50+4.5=54.5mm （単線高架橋の

線路路盤の高さ 場合） ※4.5mmは高架プレートの

厚み

I孟週

［表記半径］742 

［角度］15 

［直線部分の長さ］192mm 

［データ半径］741.83103mm 

［分岐間隔］25.2772mm

［表記半径］980

［角度］15 

［直線部分の長さ］256mm

［データ半径］989.10805mm 

［分岐間隔］33.7030mm

I 7mmレール ｜ 

「Nゲージ」（線路幅9mm）の国鉄在来線車両

は、歴史的経緯から、「1/150」スケールになって

います。

大部分の在来線の実物線路幅は「1067mmJで、

「11150」スケールでは「約7mm」になります。

「Nゲージ線路」との差は、「2mmJになります。

「NゲージJは、「9mmレールJでの走行を最優先

とするため、この差は暗黙の了解となっています。

「VRM-NXJの「7mmレール」は、実物レールを

「11150」スケールで再現しています。

既存のNゲージ・レールの代わりに使うこと

で、「1/150Jスケールの国鉄在来線車両で、実車

と同様な“狭軌感”を得ることができます。

VRM-NXの主な在来線車両は、編成の設定を

変更することで、「7mm」レールに簡単に対応で

且・h 』←ー

きます。

蒸気機関車など、Nゲージ（9mm）専用の一部

車両は、対応していません。

また、標準軌の新幹線などは対応していません。

図2・8・1 “狭軌感”を実感で‘きる7mm幅レール

※気機関車は、「シリンダJ「口 ッドjなど、「NゲージJ
に合わせて設計されています。台車構造などは、ゲー

ジ変更後も、Nゲージ用のモデルが維持されます。
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線路幅 7mm 

標準複線間隔 128mmまたは34mm

標準島式駅複線間隔 168mm 

I 111ヵーフ ［ 
実物の複線に近い、「28mmJの複線間隔を設定

しています。

一般的な「20m」車両が相互にすれ違えるように、

最小半径は、「350mmJです。また、カーブ半径ごと

に、大きく分けて大中小の3グループあります。

図2-8・2 カーブ・レール1

既存のNゲージ線路と同じ、「34mmJの複線間

隔。最小半径は「257mmJです。

「28mm」をベースにデザインしているため、

「34mm複線間隔で、線路を配置した場合、線路と

線路の聞に隙聞が生じます。

プラ ットホーム設置区間は、「34mmJ（対向式

プラ ットホーム）または「68mmJ（島式プラット

ホーム）の複線間隔で設定してください。

図2・8-3 カーブ・レール2

R684カーブ・レールと組み合わせて、「28mm」

と「34mm」の複線間隔を調整できます。

本線部分を「28mmJで作成、プラットホーム前

後でR684カーブ・レールを設置して、「34mm」

の駅区間を構成します。

日 Cl、－ ",)";f f占う：ニ I 

・1 ＇＇＇＂日ー . I －ー一一一ーーーー－←～→ー .，、 i C I 

I -- I _, I 

- - I，与 l

図2-8-4 7。ラットホーム前後は、R684カーブ・レールを設置

・ポイント ｜ 
「7mmJレールのポイントは、「28mm複線間

隔J用と「34mm複線間隔J用の2種類があります。

それぞれに、対応するカーブ・レールと複線間

隔を調整するためのストレート・レールがあり

ます。

レールの「回転角度」は、端数です。

｜・28mm
P592ポイン卜・レールと R592カーブ・レー

ルを組み合わせて、「28mmJの複線間隔を構成し

ます。

図2-8・5 28mm複線間隔用ポイント

8064.76レールを2本組み合わせて、42mm(28

mm+14mm）の複線間隔を構成します。

』



ー玉三二」
図2-8-6 48mm複線間隔用

極 mm
P490ポイン卜・レールと R490・15.1カーブ・

レールを組み合わせて、「34mm」の複線間隔を構

成します。

図2圃8-7 34mm複線間隔用

S065.13レールを2本組み合わせて、「51mm」

(34mm+ 1 7mm）の複線間隔を構成します。

~~~·········~~ 
図2-8・8 51mm複線間隔用

S065.13レールを4本組み合わせて、プラット

ホーム用の「68mm」の複線間隔を構成します。

計算誤差が大きくなるため、「バリアブル・

レール」の利用もおすすめします。

図2・8・9 68mm複線間隔用

・ーーーーー

・1設置と運輯
「7mm」レールを設置します。

図2-8・10 7mmレールを設置

編成を構成します。

：，・.，三 .'"'" .,cc, I 

図2-8・11 編成の構成

配置した編成を選択して、「フ。ロパティ」→「基

本設定」の「車輪のゲージ設定Jを「9mm」ゲージ

から「7mm」ゲージに変更します。

図2・8-12 9mm→7mmゲージに変更

ゲージを変更した編成は、自動的に「7mm」

レールに合わせて表示されます。

図2-8-13 7mmレールに合わせて表示
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直線が交差するレールで、「28mm複線Jと

「34mm複線」のクロッシング・レールがあります。

「 j司可川f弘一ア二＝云亘 1 
い三；三竺2－仔一τ一ミミi一一韮竺三一斗 －’ l「乏語而庁11
卜主＝ごこでで：：戸ふ 一一 －一 j I 

i :i-z. 1s吉之ひコJ 572CU I 
I γ むこ2 I 
I R，コ？ムTE:Ctむu I 

図2関与1 28mmク口ッシング・レール

国2-9-2 34mmク口ッシング・レール

交差するレールと、相互に行き来できるポイ

ントです。

「直進」と「分岐」の状態を設定できます。

「トング・レールJの挙動をシンプルにするた
め、実物とは動作が異なります。

「28mm複線Jと「34mm複線」の「ダブルス

リップ－ポイント」があります。

図2・9・3 28mm夕、ブゾレスリップ・ポイント

図2-9-4 34mmダブ‘ルスリップ。・ポイント

実物の「11番」「14番」相当のポイント。実感的

なシーンの構築に利用します。

図2圃9・5 実物の11番相当

関与9・6 実物の14番相当

通常のストレート＠レール（S128）が交差する

レール。「15度Jと「30度」があります。

異なる 2つの通常線路の組み合わせを、つな

ぎ合わせることができます。



図2・9・8 30度ク口ッシング・レール

通常のカーブ・レール（28mmカーブ・レー

ルの1R490J、または34mmカーブ・レールの

R495）に分岐するポイントです。

異なる 2つの通常線路の組み合わせを、つな

ぎ合わせることができます。

且．』←←

図2-1・9 カーブ・レーjレR490を｛吏ったポイント

図乙1-10 カーブ・レールR495を｛吏ったポイント
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l逼JU』I 7mmレール／カーダー鉄橋 =-
「桁構造Jの「鉄橋jの設置について、解説して
いきます。

・設置 I 

「ガーダー鉄橋」と「線路」を配置します。

図2-10・1 「ガーダー鉄橋Jと「線路を配置J

通常線路に合わせて、「高架プレート」を配置。

図2・10・2 ［高架プレート」を配置

線路のつなぎ目に「橋脚」を配置し、「鉄橋」「線

路」「プレート」のジョイントが「橋脚」の形状に

含まれるように配置。

「橋脚jの範囲内にあるジョイントは、「AI」

により「高さjが自動設定されます。

「橋脚jの「高さjは、配置前でも配置後でも、

変更可能。

「高架プレート」と「線路」は、2mm以内の

ズレであれば、「高架プレートJの上に線路が
載っていると判断します。

厳密に一致させる必要はありません。

図2・10・3 線路のつなぎ目に橋脚を配置

図2・10・4 試運転で確認

t;AJU 7mmレール／トラス鉄橋 l 

「トラス構造」の「鉄橋」の設置について、解説

していきます。

-・i設置 -11 

「トラス鉄橋」と「線路」を配置します。

時
l： ιl岨 .， ， ,,,,,,, s,tcct,dPan,-1 
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I由。帥 咽

τ聞も帥割
問AllII 

" . ＂十 ，，，，

図2・11-1 「トラス鉄橋Jと「線路jを配置

通常は、線路に合わせて高架プレートを配置

します。



』』←

図2-11・2 線路に合わせて「高架プレートjを配置

線路のつなぎ目に、「橋脚」を配置。「鉄橋」「線

路J「プレート」のジョイントが、橋脚の形状に含

まれるように配置。
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竺：古事産両信嗣「吋持可示誌~l一一一一~ ll>lll- I 一一・1r：そt "! a - !ll. !1J ・ 四九%川・曽；，咽岨回｛叫 tI 

？曲 ・＂司 m I 

I,, 川 lO司FヂJレぞす辞，，J、 I 

図2-11-3 線路のつなぎ自に「橋脚」を配置

※「橋脚Jの範囲内にあるジョイントは、Alにより「高
さJが自動設定されます。
「橋脚jの「高さJは、配置前、配置後のいずれでも変
更できます。

「高架プレートJと「線路」は、「2mmJ以内のスcレで
あればJ高架プレートjの上に線路カず載っている と判
断します。厳密に一致させる必要はありません。

図2・11-4 試運転で確認

・曙用架線桂の設置 ｜ 
「トラス鉄橋」用の「架線柱Jを設置できます。

図2-11-5 卜ラス鉄橋用架線柱

「トラス鉄橋」の「フレーム構造」に合わせて、

「架線柱」部品を配置します。

図2-11-6 「トラス橋脚」に合わせて「架線柱」を配置

※「試運転jで確認しながら設置してくださし1。

図2・11・7 試運転で確認

｜圃カラーリング ;J 

「トラス鉄橋jのカラーリング。奥から、「GJ

「R」「B」「CJ「LGJで色を表わしています。

図2-11-8 トラス鉄橋のカラーリング
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t;Aj国 7mmレヲーーー三塑ー
コンクリートの「アーチ鉄橋jです。

「アーチ鉄橋jは、「高架プレート」と等価な部

品です。

「アーチ鉄橋jを指定の高さに設置後、その上

に「線路」を設置します。

・詰置 三一」
「アーチ鉄橋」を設置します。

レールの設置高度は、「120mm以上」を想定し

てください。

谷底から「120mm以上」の高さに、「線路jを通

します。

「アーチ鉄橋」をレイアウトの設置予定位置に

配置後、ジオメトリで「高度数値入力」にチェッ

クを入れて、「yJに高さを入力します。

「y」は、谷底の地形から「120mm以上jで、線路

の設置予定高度です。

作例では、「140mm」を入力しています。

※アーチ鉄橋は、「単線j「28mm複線」「34mm複線」が

あります。

図2・12・1 アーチ鉄橋の高度

「試運転」で、「アーチ鉄橋」の「土台」が、地面か

1111 らI芋いていないかj在認してください。
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図2-12・2 試運転で確認

※「アーチ鉄橋Jの「土台部分jは、設置場所が斜面にな
ることを想定して、地中側を余分に作成しています。

設置後、地形の斜面をブラシで微調整して、土台部

分が空中に浮かばないようにしてください。

・噂周架線雄の設置 一一」
「アーチ鉄橋」は、専用の「架線柱」を使います。

縦のコンクリート構造がある、任意の場所に

設置してくださL'lo 

図2-12-3 専用の架線柱の設置

「試運転」で、「取り付け場所」を確認してくだ

さt'lo 

図2-12-4 試運転で確認

J 



IIEJ 7mmレール／ターンテーフル ｜ 
国鉄の「ターンテーブルjを再現した部品。「本

体j「転車台部分j「外周パーツjで構成されます。

＊ 

Nゲージ製品の「ターンテープ、ル」は、鉄道模型

用に「転車台部分Jの全長に余裕をもたせていま

す。

「NX7ターンテーブルーT208・15」は、前後

「lOmmJ程度の余裕があります。

※ターンテーブルの外周ブロックは、ドリル対策と

して32mmの幅を設定しています。

図2・13-1 転車台（ターンテーブル）

・瀧置 ｜ 
「ターンテープjレ」を配置します。

＊ 

「ターンテーブル」は、地面に埋め込む必要が

あります。

「ドリル」で地形に穴を開けるか、ブラシで

「ターンテープJレ」に合わせて地形を掘り下げま

す。

ここでは、「ドリル」で穴を開けます。

「ドリル」で開けた穴が、「ターンテーブJレ」の

外側に出ないように、「ターンテープJレ」は、なる

べく「x-z座標」を「20mmJ単位に合わせて設置
してくださP（作例は601,399に設置）。

「ツール・ボックス」で、「ドリルJを選択。ブ

ラシ形状の半径を「lOmmJに設定して、「ターン

テーブル」の掘り込み部分にあたる地形に、穴を

開けます。

※「ターンテーブル」の外側に「ドリルJで穴を開け
てしまった場合は、テクスチャを貼り付けて修復して

くださし＼0

図2・13・2 「ドリルjで地形に穴を聞ける

図2-13-3 試運転で確認

・フロック ｜ 
「ターンテーブJレ」を選び、プロパティを聞い

て、外周部分の「ブロック」を設定します。

「ターンテープJレ」の外周は、「ブロック」の種

類に関係なく、「見えない線路」が存在します。

「ブロック」は、外観を決定します。
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「TOMIXターンテーブル」は、最初の「ブロッ

ク」が線路で固定されています。

「NX7ターンテーブル」は、すべての「ブロッ

ク」を設定できます。

"' ツー ， .イ :1ン ~ ン

つ
・帥品情繍

ー シオメトリ

’ フロハラト4

フロソつ付割回 目

"'7ロッヲ自1111111 

V ブO・oフ11,5；＜ ト

"'7ロソワ2Iiラヌト

V ブロック5』Iコヌ ト

lll!IIJ 司F ブD・，ヲ4

パラヌト フロッヲ5

コンクりート ブロコクb

陸路1
ブロッヲ7

暗闇＂

臨四日

暗闇3

図2-13-4 「フ、ロックjの設定

図2・13・5 試運転で確認・7ロックの種類 ｜ 
｛パラスト｝

図2・13-6 パラスト

［コンクリート］

図2・13-7 コンクリート

［線路xl]

国各13-8 線路×1

［線路x2(2種類ある）］

図2-13-9 線路×2

_.:.I 



［線路x3]

図2-13・10 線路×3

ー空め線路の設置 ｜ 
「ターンテーブ、ル」に「車止め」を設置する場合

は、「エンド・レール」を接続します。

図2・13-11 エンド・レールの接続

「エンド・レ －）レJと「キャッブ0 .レ－）レJを西日

置します。

図2・13-12 「エンド・レールjと「ギャップ・レール」

」←

LJ副~斗叫tl血宜主因・・
「TOMIX扇形機関庫」を組み合わせることが

できます。

「扇形機関庫」を「ターンテープJレJに配置する

前に、空き地に“仮配置”してください。

配置後、ジオメトリの「高度数値入力」に

チェックを入れて、「y」に「－5」を設定します。

※設置予定場所から、「高さ（y)Jを下5mmJに設定して
ください。未設定の場合、機関庫のベース部分（5mm

厚）に、線路が載ってしまいます。

「扇形機関庫」ヘ線路を配置して、図2・13-13の

ように、「ターンテープJレ」に合わせて「扇形機関

庫」を移動します。

図2-13・13 扇形機関庫

図2-13・14 試運転で確認

・ピユワー ｜ 
「ターンテープJレJリストから、任意の「ターン

テーブルJを回転操作できます。

「リスト」は、「ターンテーブル」の「名前」「座

標」「現在の線路番号Jを表示。
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＊ 

「車両」が「ターンテープjレ」にないときは、「線

路番号」のみ表示。

l炉~－；.；~＼ti ... ,; 
白11,: ・・・"・ 

守”‘” 』・・＂＇
，，ι，，，．”・・・・・匂t

図2-13-15 「ターンテーブルJに車両がないとき

E豆豆i

「車両」が「ターンテーブル」に接触している場

合はJ線路番号」と［一一］を表示。

I d凶｜

~五二亨ふ.亙＃；士？；；
I~語竺：一一 ／：：：：：：：：三 ； ；｜ 
図2-13・16 「ターンテーブル」に車両が接触

「車両」が「ターンテーブルJの「回転部分」に収

まっているときは、「線路番号」と 「列車番号」を

表示。

／／咽l
f ナド 一一一『＼爵~·if -----"1 

~－，；.~~~：J：：二 l
図2-13-17 回転部分に車両が収まっている

l;IJ同 部晶の『選恨』 一一一」
レイアウトに配置した「部品Jを操作するには、

まず「部品Jを「選択状態Jにします。

「選択状態jになった「部品jは、ハイライトで

表示され、複数の方法で選択できます。

場面に合わせて、適切な「選択方法」を利用し

てください。

・叩晶を1つ即クリック ｜ 
クリックした部品を選択。

[SHIFT］キーを押しながら部品をクリックす

ると、追加選択。

[CTRL］キーを押しながらクリックすると、す

でに部品が選択されていれば、選択対象から外

れます。

ID~国~直
何も部品がないところから、ドラッグを開始

すると、「ラパーバンドjを表示。

「ラパーバンド」の内側に入った部品は、選択

状態になります。

[SHIFT］キーを併用すると、「追加選択」にな

ります。

.L,ィャーパレット ｜ 
「レイヤー・ノfレットJに表示されている一覧

から、「部品」を選択。

・選限解隠 ［ 

部品のない場所をクリック。選択されていた

部品が、すべて解除されます。



部品が重なっている場合は、重なっている部

品の一覧表を、小さなウインドウで表示。

選択したp「部品」を「リストJから選べば、部

品の1IDJと「部品名」を表示するので、マウスで

いず、れかを選びます。

「部品jを選択して、［DELETE］キーを押しま

す。

巴巳ι巳N三!J(<?j三芦戸三ι巴三 三F/'jj'.;!/l§IWιw;rv~＇ιι＝＝＝＝＝ ι 巴！川ηj川川川ぷ！；：三3円：1♂三－汚JミF

山ι川必干長郡Ill：畷覇ミ？三山山“l;;1l!iliル｜ 
f選択状態jになっている部品は、マウスで移
動できます。

［手JI関

出移動したp「部品」を選択。

[2］「選択した部品jをマウスでドラッグすると、

「部品」が移動。

[3］移動中（左ボタンを押したままの状態）に、マ

ウスの右ボタンをクリックすると、回転。

( [SHIFT］キーで逆回転）

※「部品パレッりから部品を配置するときに、ドラッ

グしながら自転を行なうと、次回の部品配置は、その

角度が反映されます。

これを利用すると、同じ角度で回転する操作を省略

できます。

たとえば、信号機を「90度J回転して配置した場合、
その次に配置する部品は、当初から90度回転した状態
になります。

同じ角度で連続配置する場合、「レイアウト・ウイ

ンドウjに配置してから回転させる必要がありません。

元の「0度jの状態に戻すときは、「部品パレットjか

らドラッグしているときに、部品を回転させて「0度J
にしてください。

1つの部品を「数値移動」する場合は、「ジオメ

トリJに「数値」を入力してくださLE。

複数の選択部品を一度に「数値移動」する場合

は、まず選択部品の上で「右クリック」し、ポップ

アップ0 .メニューから「数値移動」を選択してく

ださL)0 

「数値移動ツール」が表示されます。

「線路J「プラットホーム」など、複数の部品を

接続して一つの構造物を構成する部品は、正確

に接続するための、「ジョイント」機能がありま

す。

接続したp「線路J（建物）の近くに角度を合わ

せておくだけで、自動的に相手の「線路」（建物）

に吸着します。

ジョイントは、「線路十線路」、「建物＋建物」の

組み合わせで接続できます。

※「線路Jは、数ミリの［接続誤惹jや「接続角度誤差Jが
あっても、「接続したJと判定されます。

＊ 

実擦の鉄道模型は、プラスチックという「物質Jで作
られているため、「鉄道模型シミュレータ－Jのように
数学的な理論値のみの世界とは異なります。

「暖昧さjや「誤差jは、必ず発生します。この差を吸

収するために、図面上は接続していなくても、条件が

整えばT接続したJと判定します。
（特にポイントは、接続部分での暖昧さを前提に設

計されています）。
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I通J咽 部晶の『固輯』 ｜ 
「選択状態Jになっている「部品jを「回転jしま
す。

「回転方法jは数種類あります。

「カーブ ・レールJの基本角度は、「15度J。「15
度J単位で回転して、配置します。

「ポイントjなど特殊な「カーブ・レールJを含
むレールは、小数点を含む「端数角度jで設定し

ます。

I• マウスで回転 I 
選択した部品をドラッグ移動中に、右クリッ

クします。「15度」単位で回転します。

+ [SHIFT］キーで反時計回りに回転します。＋

[CTRL］キーで、1度単位で回転します。

図2-16・1 「15度J単位で回転

園『ポツフアッフ・メエユー』で『回輯』｜

［手Jll真］

[1］「回転したい部品」を選択。

[2］「選択した部品」の上で「右クリックJ、「ポッ
プアップ・メニューJを表示。
[3］「右クリックJしたまま、「回転させたい角度J
の項目で、ボタンを離す。

[4］部品が回転する。

時計周り回転｛15)

反時計周り回転（15)

時計周り回転｛90)

反時計周り回転（90)

時計周り回転（1)

反時計周り回転（1)

時計周り回転（22.5)

反時計周り回転（22.5)

回転（180)

プロパティを聞く

図2・16・2 「ポップ。アップ・メニューJで回転

園角麗の自動調整 ！｜ 

「端数角度」の「ポイント」などに、「レールjを

接続する場合に使います。

「未接続のレール」を、「接続したいレール」の

近くに配置します。

図2-16-3 「接続したいレールJの近くに配置

レールのメニューから、「角度調整Jを選択し

ます。

時計周り回転（15)

反時計周り回転（15)

時計周り回転（90)

反時計周り回転（90)

時計周り回転（1)

反時計周り回転（1)

時計局り回転（22.5)

反跨計周り回転（22.5)

回転（180)

角度調整

図2-16-4 角度調整を選ぶ

』



自動的に、「適切な角度jになります。

レールを移動して、接続してください。

図ι16-5 自動的に適切な角度になる

※「未接続Jの［いちばん近いJジョイントに、角震を合
わせます。
距離が離れているジョイントは対象外です。

「部品Jの「回転原点、jは変更されません。「回転j東点j
を中心に、「角度jだけ変更します。

「ストラクチャーjのジョイントは、向きを設定して
いない場合カずあります。
「ストラクチャ－Jによっては、適切な結果になりま
せん。

原石山吉崎融開聞閉店lillii 
「部品」を置く場所の「高さjは、「部品Jを移動
したときに決定します。

「部品Jを移動すると、自動的に「設置高度」が
計算されます。

＊ 

「線路」「高架プレート」「鉄橋」「橋脚J、そのほ

かの「ストラクチャーJと、それぞれ、適切な高度

に設定されます。

「高さjは、部品のジョイントまたはJ回転原
点」が基準になります。

「部品Jには、「斜めに配置可能な部品Jと、「常

に水平な部品」があります。

「ジオメトリ」に「yを入力する項目が2つ」表示

される部品は、「斜めに配置可能」です。

「線路」を一度ドラッグで別の場所に移動して

から、再設置してくださLL「高度」が再計算され

ます。

・ーーー←

「スロープ。部品」は、「高架区間」と「地上」をス

ムーズにつぐ役割をもちます。

「傾斜部品jで、「高架を接続する側」が高く

なっています。

「地上側」は低くなっています。

この部品の上に線路を配置した場合、高架側

が橋脚で持ち上げたように高くなります。

トミックス規格では、「ステップJと呼ばれる

部品が同様な機能をもっています。

※「傾斜形状のス口一プ部品jは、「傾斜上側のジョイ
ントJと「高架プレートのジョイントjを接続する際に、
「段差Jが生じます。ジョイント部分にひ＜Jマークが表
示されますが、無視してください。

部品の「配置高度」を固定する場合は、ジオメ

トリの「高度数値入力Jをチェックしてください。

チェックした部品は、移動しでも高さは変化

しません。 「高度数値入力」をチェックしてから、

ジオメトリの「y」の項目に、任意の数値を入力し

てくださL)0 
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図2-17-1 高度の固定

・冊轟の上聞 ｜ 
「部品」の「上面」は、「部品」の「形状」とは別個

に設定されています。

たとえば、「プラットホーム」は、「ホームの屋

根」の上ではなく、「ホームの床」が「上面」になり、

この上に他の部品が配置されます。

＊ 

また、「上面」のない部品もあります。この場合

は、部品を上に置くことができません。

『君（：）

複製したい「部品」を 1つだけ選択状態にして、

右ボタンで「ポップアップ・メニューJを表示。こ
の中から「複製Jを選択して、「複製jを実行します。

※キーボードの［CTRL]+ [DJでも「複製Jを実行します。・1膿踏を簡単に摺やす J 
選択した部品と同じ部品を、線路の接続可能

な部分に「新規作成」します。

たとえば、「曲線線路jを選択して複数回、複製

を実行します。

すると、簡単に「円形」が作成できます。

※接続先に複製できるのは、「単線線路Jのみです。「複
線線路Jなどの特殊な線路は、通常の複製動作となり
ます。

※VRMの「ポリゴン部品Jは、「固体jではなく、「仮想
的な存在jです。

「部品jを形状に関係なく「重ね合わせjができます。

「ジオメトリjで「高さjを「固定jしてから、「数値」で

「高さJを直接設定することで、物体の上に載せずに重
ね合わせができます。

「傾斜可能な部品Jは、「ジオメトリ」に「2つの高さJ
を設定する「入力エリア」が表示されます。

それぞれに、「高さjを設定できます。

「傾斜可能な部品Jは、「ビュワ－Jでは特殊な「シ
ア一変形jで表示されます。

「回転による斜め表示jではありません（模型製品は、

「傾斜＝口ーカル回転Jに相当します。）

「多層構造の路線jを作る場合は、「下層から順番jに

「レイヤーを分けて制作Jすると、スムーズに作業が進
められます。

「下の層jの敷設が完了したら、「レイヤーJを「口ッ
クjして、次の層に作業を進めてください。

図2・18・1 曲線線路を複製していく



図2-18・2 簡単に「円形」が出来た

t昌ドI（ 整列 I 

商店を道路に沿ってきれいに並べたい…とい

うときは、「整列コマンドJを使います。

［手JII買］

[1］整列する部品を選択

図2-19-1 部品を選択

[2］「建設ツール」の部品操作から整列をクリッ

ク

※水平は「x座標j、垂直は「z座標jに整列します。

V 建設ツール

., BB昂回転

V 部品録作

要列（正） 襲列（水平中央） 整列（右） 堕列（水平原点）

竪列｛よ｝ 墜列（霊宿中央） 盤列（下｝ 翠列（盟i高原点）

高度固定設定 高度固定解除

政値移動．．．

レイヤー変更…

選択部品の宅地造成 100.000000 

図2-19・2 「部品操作jから整列を選ぶ

[3］部品が整列します。

図2-19-3 整列

＋ 1頃ま
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「透明橋脚jまたは「通常の橋脚Jを、「高架プ
レートJのジョイント部分に合わせて配置します。

「高架プレート」に線路が載っている場合、「高

架プレートJのジョイントに合わせて「橋脚」を

設置してくださLE。

「線路Jは「高架プレートJが支えるためJ線
路jのジョイントに合わせる必要はありません。

たとえば、「トミックスのポイント用プレー

トJには、「ポイントJだけでなく複数の線路が載

りますが、このときJ橋脚Jは、「高架プレート」

のジョイントにのみ設置するだけでJ線路Jを

支えることができます。

「高架プレート」には、斜めにできないものが

あります。

「高架プレート」を選択したときに、オプショ

ンに「高さJを入力する欄が 2つあるときは、「高

架プレート」の「両端の高さ」を、別々の数値に設

定できます。入力欄が 1つの場合は、「斜めにで

きない部品」です。

「駅区間」は、「フ。ラットホームjを「水平」に設

置する必要があるため、「水平Jになるように「プ

レート」を設置してください。

「線路J「プレートJ「橋脚Jが配置し終わった段

階で、「プレート上の建造物＝プラットホームJ

などを配置してください。

「複線高架プレートJは、ジョイントが「4つ」

になります。

「奇数番ジョイント」と「偶数番ジョイント」の

「2点、間Jで「傾斜」を設定できます。

「プレートJが“ねじれる”ような傾斜は設定で

きません。

すでに敷設している「線路」や「高架プレートJ

の「高さJを再計算したい場合は、計算したい場

所に配置している「橋脚」を、一つだけ選択して

くださL'lo 

「橋脚Jを選択した時点、で、その上高に載ってい

る「線路J、「高架プレート」の「高さ」が再計算さ

れます。

設置中に「×Jマークが表示されたり、線路を

組み替えたりした場合、この方法で簡単に「高

さ」を自動設定できます。

再計算する際は、「編成部品」を線路上から

時的に移動してください。計算によって、線路な

どが「編成部品」の上に載ってしまう場合があり

ます。

「トミックス複線レール」は、「高架区間の外

観」をもっています。

「複線高架橋脚」と組み合わせて、「高架民間」

を「高架橋なしJに作成できます。

「接線レール」は、通常のレールとそのまま接

続できるように、「道床J（＝線路の土台）の厚み

が通常のレールと同じ高さになっています。

このためJトミックスの高架区間」の標準形
態である「高架橋十通常レール」と、「複線レール

の高架jでは、「橋脚」から「線路Jまでの「高さ」に

遠いが生じます。

「模型製品jでは、「線路Jの「ジョイント」で支

えるため接続しでも特に問題はありません。

「接線PC橋脚Jに、付属の「スペーサー」で必要

に応じて高さを調整することができます。



VRMではほとんどの場合、「橋脚Jを設置する

ときに、内蔵の「AIJによって、「線路」「高架橋」を

適切な高さに設定します。

ただし、「複線レール」と「鉄橋Jの組み合わせ

では、「高さの判断」が適切にできません（鉄橋側

が優先されるため）。

この場合は、「鉄橋」の前後に接続する「接線

レールJのオプションでJ高さを同定する」よう
に設定してから、「鉄橋との接続部分Jを「鉄橋の

高さJに合わせてくださL'lo 

ト・スロープ」を配置してください。

高架から地上ヘなめらかに変化します。

「トミックス規格Jは、ステップが同様な機能

をもっています。

一部の特殊なレールは、構造上の制約から、水

平部分での設置のみ利用可能です。

オプションの「高さ」を入力する欄が 1つしか

ないときは、「水平」にしか配置できません。

日三日芯たギ己主主主ぷ♂日乙己日日パ訂以三日目♂不五日三日出店三去三三刊誌主計 ／万出店店店三石川広三主只日目／／己ι日三店長三示日却が ／ι日日丸山市日前川三民民5日三店主出点以民主♂民三日主店主主日主主♂寄託伝説日む王氏以店店主主主広三店店主日戸山三百三三点出三日三日日ぷ主己注店主目治山引日市汚山可引三店内出店京店ι白山三三百日三出子五三抗日店主主主汚日三日目山川忠良三京店示日三日主主叩；；：j
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従来の「橋脚jや「高架橋Jに代わる、新しい規

格が「R2高架部品jです。

!Revision 2Jの「橋脚」は、「単線」から「複々

線Jまでの「コンクリート橋脚」としてデザイン

しています。

「単線」から「複線」までは、「5mm」から

「110mm」の高さを選択できます。

「3線」から「複々 線」は、「5mm」から「50mmJ

までの「高さ」を選択できます。

「Revision2のラーメン橋脚」は、「単線jから

「複々線」までの幅に対応した「橋脚Jが部品化さ

れています。

「高さ」は、「5mmJから「llOmmJまで選択でき

ます。

「ラーメン橋脚Jは、全長方向で二種類のサイ

ズを用意しています。

「Sサイズjは、「曲線区間」などに使用します。

基本部品の幅表記

[34mm複線開隔］

・ S044 単線 44mm 

・ W078 複線 78mm 

・ T112 三線 112mm 

・ Q146 複々線 146mm

[28mm複線間隔］

・ W072 複線 72mm 

・ TlOO 二線 100mm 

・ Q128 複々線 128mm

・ S184 6線 184mm 

「Revision2の高架橋Jは、新しい規格で設計

されています。

新しPl高架橋」の「厚さ」は「5mmJで、従来の

「高架播Jとは「厚みJと「幅」が異なります。

「Sサイズ」は、全長「64mm」O 「Lサイズ」は、全 「基本部品」は、「単線jから「複々線」までの「直

長「128mmJです。 線L＇曲線」、「幅変換用部品」で構成されています。

」..... 』ー←
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「高架駅J用の部品はJ対向式プラットホー

ムJ「島式プラットホーム」の各種線路配置に対

応した構造になっています。

骨駅高架橋の幅表記

W132 在来線対向式プラットホーム複線132mm

0200 在来線対向式プラットホーム複々線200mm

W112 在来線島式プラットホーム複線112mm

0214 在来線島式プラットホーム2十複々線214mm

0180 在来線島式プラットホーム十複々線180mm

0231 新幹線島式プラットホーム2＋複々線231mm

串従来橋脚、高架橋との違い

「R2橋脚jは、「R2高架橋」に合わせてデザイン

していて、「高架橋」の「厚み」が「5mm」になって

います。

また、「高架橋」の「幅Jを、「線路幅十左右5mm」

の通路でデザイン。

従来の「高架橋」とは大きさが異なります。

「単線」から「複々線」までのサイズに合わせて、

部品を用意しています。

「幅変換部品」も、各種サイズを用意していま

す。

また、「R2高架橋」は、「新幹線用高架橋」と互換

性があります。

［手順］

[1］「部品パレットJから「線路jを「ドラッグ＆ド

ロップ」して、地上に「線路」を設置。

[2］「部品パレット」から「R2在来線高架橋」を「ド

ラッグ＆ドロップJして、線路に合わせて、「R2高

架橋」を設置。

「高架橋」は、「線路Jと同じ長さの部品を配置。

[3］「R2高架橋jのジョイントに合わせて「R2橋

脚」または「R2ラーメン橋脚」を設寵。

（「橋脚Jの内部にジョイントが含まれるよう

に設置）。

[4］「橋脚」を 1つだけ「選択状態」にして、マウス

の「右ボタン・メニュー」から「橋脚」の「高さjを

選択。

[5］「橋脚Jの「高さJに合わせて、自動的に「高架

橋J「線路」の「設置高度」が決定。

[6］「編成」を「高架橋Jに配置して、「試運転」で外

観を確認。

［手順］

[1］すでに設置済みの「高架区間Jの一部を、「鉄

橋」に置き換え。「鉄橋Jを設置する箇所の「線路」

「高架橋」を選択して、f削除」。

[2］「鉄橋」を 1つだけ選択して、「高さ固定

チェックJをチェック。

「鉄橋」の「高度」が手動で設定できるようにな

る。

[3］オプションで「鉄橋Jの「高さ」を、設置場所

の「線路Jと「同じ高さ」に設定。（作例は、線路

=45mm）。

[4］「鉄橋」の「高さJを設定したら、「高架区間Jに

移動して、設置。

[5］「試運転jで外観を確認。

［手JII翼］

[1］「スロープ部品」を「高架橋」の代わりに設置。

作例では、「10mm橋脚」を設置した「高架プレー

トJの次に、「スロープ」を設置。

「｛頃斜」は、「128mm」ごとに「5mm」高度が下



がる。

[2］「スロープJと「高架プレート jの接続部分

は、「10mm橋脚Jの次になるため、「傾斜j分の

「5mmJをヲ［Pた「5mmの高度＋高架プレートJ

の「厚み5mmJになる。

「線路」は、「lOmmJの高度になる。「スロープJ

は、「10mm」から「0mm」まで下げる必要がある

ので、「128X2=256mmJの長さがJ必要。

[3］「スロープ」を選択状態にして、オプションの

「高さを固定」、「高さ」に「0mm」と「10mm」を入

力。

[4］「スロープ」の前後の線路を一度ズラして、再

配置。「線路Jの「高さJが自動配置される。

「ラーメン橋脚jは、「高さ15mmJから始まる。

「ラーメン橋脚」を設置する区間で、「10mm」以

下は、「スロープJを使うか、通常の「橋脚Jを配置。

－益出店開閉鞠緋暢沼山町山側
「高架jの作り方を説明します。

「部品パレットJから「線路」をドロップして配

置します。

「高架区間」にしたい部分の「線路Jに合わせて、

同じ「長さ」や「半径」の「高架プレートjを「部品

パレット」からドロップして配置。

「橋脚」を「線路」や「高架プレート」の接続部分

に合わせて配置。

「橋脚」の「高さ」を設定。

正しく「高架区間」が出来ているか、「試運転」

で確認。「高さ」が合っていない場合は、「橋脚」の

「高さ設定」を変更。「線路」「高架」プレートを少

しズラしてから、元に戻して、「高度」を再計算さ

せるなどします。

「架線柱」など「構造物jを追加します。「高架

駅」の場合はJ線路」「高架プレート」が完成した
あとに、「プラットホーム」を設龍します。

※「線路Jなどによって、f単線橋脚J「複線橋脚J「ラー
メン橋脚J「ビーム橋脚jを使い分けます。
「橋脚jで「高さjを決定しにくい（鉄橋など）場合は、

「部品Jの「高さJを国定して、「ジオメトリJで「高さJを
「数値jで設定します。



問！悶
（ 『編成』の作D方 二

「編成」の作り方を説明します。

・『編成』の1i置
「編成Jを配置したい「レール」を「選択状態」

にして、右クリックで出る 「ポップア ップ・メ

ニュー」から、「編成配置Jを選択します。

I Ph .J, I 

図2-23-1 「編成Jを配置したい「レールJを「選択状態」にする

fc司

数値移動，z・

切り取り

ピコ
ベースト
複製

レイヤー変更

削除

編成配置

図2・23-2 ポッフ。アップ・メニューから、「編成配置Jを選択

・編成エディタ ｜ 
「編成エディタ」は、 3つの枠に分かれています。

＊ 

「上段Jは、システムに組み込まれている車輸
系列です。

ここで「系列Jを1つ選択すると、「中段」にそ

の系列に所属する車車両形式がすべて表示されま

す。
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「中段jの車綱形式から 1つを「ドラッグ＆ ド

ロップ」で「下段Jの「編成Jに移動すると、「編成J
に「指定の車車両」が組み込まれます（ 1号車から

順番に組み込んでくださP）。

逆に、「編成」から上枠に向かつて「ドラ ッグ＆

ドロップ」すれば、「編成」から「車車両」を外します。

「下段jには、編成の縮小表示があります。任意

の場所をクリ ックすると、その場所を表示。

Ii] ii成工ディヲー × 

「209系通勤形電車（京浜東1t1i)
γE231系通勤形電車（総武線）
i----E231系通勤形電車（常錯綜）
i----E531系近郊形電車（帯錯綜）
-E217系近郊形電車（横須賀総武快i郡息）
-20 
,---20 
“ E2 
-201 
-205 
205 

闘圏．．．． 
編成

錨鵠議選結議議義語 臼 回 II 
同出‘』U I tl' q l g I . 

E二豆二コ

図2・23-3 編成工テεィタ

司 l
「編成」の中で、向きを変えたい車両を「右ク

リックJします。

「反転マークJが表示され、車両が「180度回転」

して配置されます。

VRM5世代の車両パーツは、「180度回転状態J

の画像が組み込まれていない場合があります。

「反転マーク」の有無で識別してください。



E正日 『編成』の設定 l 

「編成jの設定は、「プロパティ」で行ないます。

（※「プロパティjの詳細は、ヘルプの「リファレ

ンスjを参照してくださ P）。

「編成」に組み込まれている「車両」の「設定Jを

行ないます。

＊ 

「車両Jを選択して、各項目を設定します。「設

定項目」は車両によって異なります。

「先頭車Jの「ヘッド・ライト」、 「テール・ライ

トJを点灯する場合は、「1号車」をクリックして、

「ライト／煙」を聞き、「ヘッド・ライト j「テール・

ライト」をチェックします。

園i畠本設定 ・¥__ I 
「編成」の基本的な設定を行ないます。

図2-24-1 「プロパティ」→「編成J

陣！司 ポイント・レール

「線路」は、「ポイント・レールjで分岐します。

IF;野崎方向 ｜ 
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図2・25・1 「ポイント・レールJは「線路Jが分岐する

副柵期設定 •• •• -ii 
「分岐」の初期設定は、「フ。ロパティ 」で指定し

ます。「直進Jまた「指定の分岐を設定します。

V プロパティ I 

ギャップ／illi＼電 V ギャップ通電設定 I 

分臨拭賠li.§i謹 V 分節初期設定 I 

’ スクリブト I 

図2-25・2 「ポイントJの初期設定

目分峨帽 ｜ 
「ポイント・レール」と組みになる「カーブ ・

レール」を組み合わせます。

「分岐Jした「線路」の「複線幅は、カーブ部分

の幾何学的な条件から、多少「端数」になります。

（カッコ内の数値が、実際の複線幅）。
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｛アイマジック規格R1線路｝ ｛アイマジック規格R2線路｝

図ι25-3 アイマジ、ツク規格R1線路 図2-25-4 アイマジ‘ック規格R2線路

［トミックス規格線路］

図2-25酬5 トミックス規格線路

輔購輔輔臨盟盟理盟臨調融輯盟麟

「バリアブル＠レールJは、「長さJを自由に変
えることができる「線路j。

（長さjは、「プ口パティJで設定します。
ちなみにJ模型製品」の「バリアブル＠レ－｝レJ
は、［スライド構造jになっています。

「VRMJに組み込まれている部品は、「70mmJ

から「210mmJまで可変が可能。

実際の模型製品は、「70mmJから「90mmJの間

で可変。模型製品のレイアウトを作る場合は、最

大「90mm」で使用してくださt)0 

「64mmJから「192mmJまで可変可能です。

接続する相手の「線路Jが延長線上に存在する

ときは、「バリアブル・レール」の「自動計算機能」

が使えます。

「ノすリアブル＠レールJを「選択状態jにして、

プロパティの「可変レールの自動調整」を実行し



ます。

※計算上の微妙な誤差が原因で、自動的に「長さjを決

定できない場合があります。このような場合は、「プロ

パティJに直接「長さjを設定してください。

図2・26-1 「バリアブル・レールjの「長さJを自動決定

圃－・f ~ ;rA ターンテーフル ｜ 
「蒸気機関車jの「向きを変える」施設です。

ij NX7ターンテ－：，・，£一一－」
「国鉄ターンテープゾレJを再現した「部品」です。

「ターンテーブル本体」と「外周のブロック」か

ら構成されています。

＊ 

詰2しくは、「2-13 7mmレ－）レーターンテーフ

ルjの節を参照してください。

図2・27-1 「国鉄ターンテーブルjを再現

• TOMIXターンテーフル ｜ 
模型製品の「ターンテーブル」は、「ターンテー

ブル本体」と「外周の線路を設定するブロック部

分Jから構成されています。

「ブロック部分Jは、「線路j「フラットj「車止

め」があり、「フ。ロパティ」で設定します。

※VRMでは、見た目を変更します。「走行経路」は、「ブ
ロックJの種類に関わらず「仮想的Jに存在します。

図2-27-2 TOMIX鉄道模型の「ターンテーブルJを再現

V ツー)l,,t7シヨン

・113孟情嗣
. ，，；メトリ

i.n空間伺入，，.向劃;.q;t毎＂＇＇

ゃ D,aYJ

ブロワ竹田君尽

II!圃 ’ 7口＿•？ 1

7，長・〉 ト ’ 7口J?,

ヨう勺 ト ... y口 JつE

凪鴎 V ヲロゴラ4

。U:"' 守 ブlI J勺「

フラ.＿， ト ’ フ口Jヲ6

フうコ ト 守 フ口 Jフ

ZフJプド

図2・27・3 「ターンテーブルjの「プロパティ」

図2”27・4 「試運転Jで外観を確認
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面白ヲー』の操作 一一一一「ビュワーツール・ウインドウ」を表示して、

「ターンテーブJレ」の［－］［＋］ボタンをクリック。そ

うすると、指定方向に回転します。

図2・27-5 「ビ‘ュワ－Jで「ターンテーブルJを操作

f者乙（：）三三二三亘亘亙主 ー」
［フレキシブル部品Jは、“自由に曲げ”られる

「線路J「道路」「高架プレート」です。・7レキシフル 二一」
「鉄道模型」には、通常の「長さ」や「カーブ半

径」などが規格化された線路のほかに、“自由に

折り曲げ”ができる「フレキシブル・レール」があ

ります。

「フレキシブル・レール」は、線路の下の「枕木」

部分が自由に曲げられるため、なめらかに変化

するカーブを作ることができます。

＊ 

「フレキシブル部品Jは、「ベジエ曲線」と呼ば

れる「幾何学形状」に分類されます。

「ベジエ曲線Jは、両端の「接線ハンドル」を動

かすことで、自由に曲げることができます。

＊ 

図2・28聞1の（a）、（b）を操作します。

(a）「接線ハンドル」の取り付け部分

(b）「接線ハンドル」の「方向」と「長さ」を操作する

ツマミ

図2-28-1 「フレキシブル部品」は「べ、ジ‘エ曲線Jで自由に曲げる

58 

「フレキシブル部品Jは、「基本長」に対して一

定の範囲の長さで設定可能。配置する区間に合

わせて「部品」を選択してください。

［基本長と可変範囲の例］

基本長128mm 64mmから192mm

基本長256mm 128mmから384mm

基本長384mm 256mmから512mm

I -1喧型聖霊聖主主主主主盟直｜
「フレキシブル部品」のみを選択した状態で、

「プロパティ」から「ハンドル自動設定Jをクリッ

クします。

近くにまだ接続していない他の「線路」があれ

ば、自動的に接続します。

このときに、「ノ、ンドル」の「位置」と「方向」が

適切な状態に設定されます。

「ノ1ンドル」を操作して、「曲線」のおおよその

形状を決めてから、「ハンドル自動設定」を実行

すると適切です。

※接続済み「ジョイントjは、「ハンドル自動設定Jの対
象外になります。一度接続を解除してください）。

「複線部品」（「ジョイント」が3個以上ある部

品）の場合は、「ハンドル自動設定」が適切に動作

しない場合があるので、そのときは、手動で「ノ、

ンドル」を調整してください。

』



図2・28・2 「プロパティj→「ハンドル自動設定」

面目＇＼：ンドルの『コピーL一一一」
「接線ハンドル」を他の「部品」に反映すること

ができます。

「接線ハンドルJの状態を移したい、元の「フ

レキシブル部品」を選択して、「フ。ロパティ」から

「ノ、ンドルコピー」を実行してください。

「反映したい部品」を選択してから、「フ。ロパ

ティ Jの「ノ＼ンドル・ぺーストJを実行すると、「ノ、

ンドルが」反映されます。

l二］~駐lilili基当量孟正且E・・・
「フ。ロパテイ jから「ノ、ンドル初期化Jを実行し

てくださLE。「直線状態」に戻ります。

門明町明白明君恒産宣m四
「ノ＼ンドルJを操作するときに、［SHIFT］キー

をt甲しながらドラッグしてください。
ハンドルの「方向を固定Jしたまま、「形状を変

形jできます。

「自動ハンドル」や他の線路に接続した後で、

「カーブ形状」を変更する場合に便利です。

・力ントf;,fきrフレキシフル・レールJI 
「曲線」で車体を内側に傾斜させる、「カント」

が設定されている「フレキシブル・レール」です。

「外側のレール」が「内側より高い位置」に設定

されています。

＊ 

カント｛寸きの「フレキシブル・レール」は、いく

つか注意点があります。

「高い側のレール」が、曲線の外側になるよう

に折り曲げて使用します。逆向き、直線では使用

できません。

S字カーブも設定できません。必ず、単純なカー

ブになるように設定して下さい。

JI rフレキシフル・レールiと掘り子について｜
「フレキシブル・レール」は、任意の「曲線」を

簡単に作ることができますが、「振り子車輔」が

通過する場合は、注意が必要です。

「振り子車綱」は、カーブの局所的な曲線形状

を走行中に検出して、「振り子」が動作します。

「フレキシズル・レールjが、わずかでも「S字

変形jになっている場合、「振り子」に極端な挙動

が発生します。

シンプルな曲線になるよう、ハンドルを調整

してください。
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第2章邸テー

f*(!l I フラットホーム
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乗客が乗り降りするための施設を、「プラット

ホームJと呼びます。
「プラットホームjは、設置方式により、「島式J
と「対向式」の2種類があります。

「プラットホーム」には、「接続ジョイン卜jが

設定されています。

「ジョイン卜jに合わせて設置してください。

・設置手JI隈 ｜ 
［手順］

[1］「プラットホーム」の設置予定箇所に、「線路」

を敷設。

「高架区間」の場合は、この段階で「高架」を完

成させておく。

[2］「プラットホーム」を配置。

[3］「プラットホーム」上にJ付属品」や「人形」を

配置。

1号住D 一昨恒仁n721，日 6 u伍｝556

図2・29-1 「プラットホーム」を配置

・島武フラットホーム ｜ 
1つのホームの「両側Jに「線路Jが配置される

タイプのホーム。

次のような、「複線間隔」のレールを設置しま

す。

上下複線の中央に配置するほか、快速、特急な

どの追い越し駅に使用します。

図2・29・2 島式プラットホーム

［島式プラットホーム］

島式プラットホーム複線開
トミ ックス

隔
55.5mm 

アイマジック
島式プラットホーム複線間

隔
68mm 

アイマジック
新幹線島式プラットホーム

複線間隔
76.5mm 

図2・29-3 ［アイマジ、ック規格jと「卜ミックス規格Jの島式プラットホーム



白河田空竺旦土全一一一一」
上下線のホームが、向かい合わせになってい

るタイプです。

「線路」を基準となる 「複線間隔」で敷設した場

所の両側に配置します。

~ブ勾印望仰居旦一一一
キオスク、ベンチ、水飲み場などの部品を任意の

場所に配置してください。

ープラットホームの夜間照明 ｜ 
「屋根付きのプラットホームJにはJ照明」が
組み込まれています。

「夜間」になると点灯します。

「256mmプラットホーム」で、2個程度の照明

が組み込まれています。

図2・29・4 「屋根付きプラットホームjは「照明Jが点灯

f：基：・II 橋上駅舎

「橋上駅舎Jは、線路の上空に設置される駅で
す。

「駅舎本体」「地上との接続階段」から構成され

ます。

図2・30・1 橋上駅舎

』』』←

1・設置 ｜ 
［手順］

[1］「島式プラットホームJまたは「対向式プラッ

トホーム」を設置。

[2］「プラットホーム」上に「駅舎」の「階段」が重な

るように「駅舎Jを設置。

※「模型製品Jでは、「プラットホームの屋根の穴jと
「駅舎の階段Jを、位置合わせする必要があります。

［手順］

[1］「プラットホームJが複数並ぶ場合は、「駅舎」

も複数設置。

[2］「駅舎Jと「地上Jを結ぶ「階段Jを、「駅舎」の両

脇に設置。
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E坦：II竺三三二三亙孟一一一」
「高架駅」は、「高架下」に設置される駅です。

図2・31-1 高架駅

・設置 て二_J
「島式プラットホーム」または「対向式プラッ

トホーム」の「高架区間jが設置できている状態

にします。

※［プラットホームJの種類、複線の本数に合わせて
「高架プレートJを設置。
「高架区間R2高架プレートJの種類ついては、
「2-21 高架区間R2」を参照してください。

［手順］

[1］「駅舎」を設置する予定箇所の「線路」、「高架プ

レート」を「選択状態jにして、「建設ツール」から

「高度固定設定」を実行します。

V 建設ツー）l,

’ 菌B晶回転

’ 部品揖｛乍

鑓列（左） 盤列（水平中央） 堕列（右） 聾列（水平原点｝

劉 向 ；翻（蹄中央）整列（下） 劇団連原点）

高度固定設定 高度固定解障

政値移動＂固

レイヤ一変更...

選択部品の宅地造成 100.000000 

図2・31-2 建設ツール

十傾審

[2］「駅舎設置箇所」の「橋脚」を取り除きます。

[3］「高架駅」を設置します。

面白古一 二一_I]
「TOMIX高架橋8140-37」は、「対向式ホー ム

（近代型）」と組み合わせて使います。

「TOMIX高架橋8140・55.5」は、「島式ホーム」

と組み合わせて使います。

また、「＜3026＞レール側壁」は、「8140・55.5」の

側面に使います。

「高架駅区間jには、「55mm橋脚」を使います。

「VRM」は、「ジョイント」（部品の接続箇所）に

合わせて「橋脚」を配置するという制約がありま

す。

実際の「模型製品jとは、「橋脚」を設置できる

箇所に遣いがあります。

「模型製品」と同様に配置する場合は、「ジョイ

ント」部分に「透明橋脚」を配置してから通常の

「橋脚」を、「模型製品」の使い方に合わせて配置

してください。



！軍2
列車に電力を供給する電線、「架線」について

説明します。

五期線型一一一一一一一一一」
ePC架線柱

一般的な「架線柱」です。

コンクリート製の「支柱jに、トラス構造の

「ビームJなどで、「架線」を支えます。

図2・32-1 PC架線柱

・鋼管架線柱

近年、設置が進む鋼管で構成された「架線柱J

です。

図2・32・2 鋼管架線柱

・鉄骨架線柱

鉄骨で構成された「架線柱」です。

図2-32-3

・実物の『架線」

実物の鉄道では、「トロリ一線」は、「ノfンタグ

ラフ」と接触する「給電用」の電線です。

「吊架線Jは、「トロリ一線Jを支持する電線です。

「績電線Jは、直流用では変電所からの区間ご

との「給電線jです。「高速遮断器」に接続されて

います。

図2・32-4 実物の架線

・「架線』の隷謡 ｜ 
「架線ツール」に切り替えて、「架線」を敷設し

ます。

・架線ツール

「ツール・ボックス」で「架線」を選択します。
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: 和章甚初切

図2-32-5 架線ツール

・架線柱の配置

I I 「架線柱」を配置します。

｜］ 開（開 ） ｜］ 割引主

'pos: 420.00. o.oo. 360.00 
ROTATE: 0.00 

問
阻
阻
阻
岨

図2-32-6 架線柱の配置

・架線の選択

「架線ツール」→「カテナリー敷設」で、「架線タ

イプ」を選択します。

「架線タイプjは、大きく分けて「トロリー」と

「電線」の2種類があります。

ここでは、［トロリー］シンプルカテナリーを

選択します。

※［トロリ－Jは［水色Jのジョイン卜に、「電線Jは「紫
色」のジョイン卜に設置可能です。「架線タイプJは、敷
設後も変更できます。

V レイアウヲーツール × 

砂 レイアウト

... ~綜ツール

マ カテナソ一般設

［トロリー］シンプルカテナリー ... II:!録タイプ

銀線表示色

R: 0 G :255 B:255 ． トロリ一線

R: 255 G: 51 B：問 題聖 醐
陀架jを

日：51 圃選択R:255 G:255 

~鰻ジョ イン ト表示色

R: 0 6:255 B：川 瀬 トロI）一線ジョイント

R: 157 日：19 B: 255 電線ジョイント

’ ~線のカテナ I） 一変漁

図2-32-7 カテナリー敷設
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・ドラッグ開始

「始点Jの「架線ジョイン ト」から ドラッグします。

「トロリー」の場合は、「水色Jの「架線ジョイ ン

ト」の問で設置可能です。

接続可能な「架線ジョイントJにドラッグする

と、「反応枠」が表示されます。

図2-32-8 架線ジ‘ョイン卜からドラック‘

団 2JP仁架線住（密槻八／ts28rnrn: ,]P仁恕繍住八

_J ]' 

POS 420.00. 0.00. 360.00 
ROT1¥TE: 0.00 

F
s
、
nドuれ
噂

i
品
』引・

図2-32-9 反応枠が表示される

・ドラッ夕、終了

「終点」になる「架線ジョイント」で、マウス・

ボタンから指を離してください。「架線Jが敷設

されます。

図2-32-10 架線が敷設された

圃試運転宅確認 二二」
敷設した「架線」は、「試運転」で確認できます。

架線敷設後、「試運転」ボタンを押してください。



図2-32-12 「試運転Jで確認

「試運転Jのときは、「架線Jをテス ト表示でき

ます。

図2・32・13 架線をテスト表示

「GUI」で「架線テスト表示Jをチェックすると、

オレンジ色の「架線Jが表示されます。

図2-32・14 架線テスト表示

1 ：基~1c1
I NX架線桂 ｜ 

「NX架線柱Jは、「7mmレールJに合わせてリ
リースした新しい「架線柱システム」です。

「Nゲージ・レール」、「7mmレール」と組み合

わせて使います。

白鷹線桂 ｜ 

・架線ジョイント

架線ジョイントは、 2種類あります。吊架線、ト

ロリ一線用のジョイントと、韻電線用のジョイ

ントです。架線ツールのカテナリーの種類で使

i E分けます。

・複線 ・PC架線柱

「28mm複線」と「34mm複線J、それぞれの「架 一般的な架線柱です。コンクリート製の支柱

線柱Jを用意しています。 にトラス構造のビームなどで架線を支えます。

「複線Jから「6線」まで、線路数にあわせてくだ

さi'I。

直線用は、支柱が複線間隔に収まるように設

計されています。複々線のうち複線だけに設置

するなど、通常の架線柱が線路にかぶさる部分

に使用します。
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図2・33-1 PC架線柱

L

王
4
庁

1線架たれ大」成構で管鋼むすす．刀

柱

置

線
引
鼠

管

年

銅

近

す．で

図2-33-2 鋼管架線柱

・鉄骨架線柱

鉄骨で構成された「架線柱」です。

図2-33-3 鉄骨架線柱
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・テンシヨンパランサー
「テンションパランサー」は、「重りタイプ」と

「シリンダータイプ」の2種類があります。

また、「カテナリー」の種類によって 2種類あ

ります。

「テンションバランサー」は、「架線柱jに付属

する位置に設置してください。

設置後、本線の「架線ジョイント」から 「トロ

リ一線」を「架線ツール」でひいてください。

図2-33-4 テンションバランサー



I匿目
ト NXトンネル i 

「NXトンネル」は、「7mmレールjに合わせて ［単線レンガ・ポータル］

リリースした新しいトンネルです。

既存の「アイマジック規格Nゲージ・レールJ、
新しい「7mmレールjと組み合わせて使います。

※「VRM5」以前の旧「トンネル部品」とは「トンネル形
状Jが異なります。接続できません。

・形状

トンネル部品には、「単線」「複線」「3線」用があ

ります。

「3線用」は、「28mm複線」と「34mm複線Jの2

種類があります。

「複線」は、「28mm複線J「34mm複線」兼用で

す。

・ポータル

トンネルの出入り口です。

「ポータル＋トンネル＋ポータル」を組み合わ

せて、「トンネル区間」を構成します。

「ポータノレ」は、「コンクリート・タイプjと「レ

ンガ ・タイプ」の2種類があります。

「ポータル」には、「向き」があります。トンネル

内が明るい方が「入口側」です。

［単線コンクリート・ポータル｝

図2-34-1 トンネル・ポータル

」←

図2-34-2 単線レンガ・ポータル

｛複線コンクリート・ポータル］

「28mm複線間隔」、「34mm複線間隔」兼用です。

図2・34-3 複線コンクリート・ポータル

[3線（28mm複線間隔）コンクリート・ポータル】

図2-34-4 3線（28mm複線間隔）コンクリート・ポータル

67 



図2-34-5 3線（34mm複線間隔）コンクリート ・ポータル

・トンネル
「トンネル本体」で、「地中」に設置します。

図2・34-6 トンネル本体

・側壁
「ポータル周辺Jに配置します。

E富一一一三ごLー」
・山に向けて線路設置

山に向かつて「線路jを設置します。

図2・34-7 線路を設置

68 

「山岳地帯」に設置する最初の線路は、地形の

影響を受けないよう、「高度数値入力Jにチェ ッ

クを入れます。「y座標Jは、「y」「y2」ともに「O」。

図2・34・8 「高度数値入力Jをチェック

「線路jを「選択状態Jにして、「複製」で「線路」

を延ばしていきます。

複製した「線路」も「高度固定」になっています。

図2・34・9 「複製jで線路を延ばす

図2-34-10 「試運転Jで確認

．ポータJI,設置
山に線路が突入する箇所に、「ポー タルJを設

置します。

J 



図2・34-11 ポータルの設置

「ポータルJの外側線路の地形を、平面ブラシ

で「高度0mm」にします。

「ブラシ形状」は、「ブラシ半径lOmmJに設定。

「平面ブラシJの「平面高度Jを「OmmJにし

て、オ レンジ色で固まれている箇所の「高度Jを

「OmmJにします。

図2・34-12 オレンジ色で固まれている「高度Jを「0mm」

「地形」に穴をあける箇所が、「ポータル」の内

側に収まるように、「平面ブラシJでオレンジ色

に固まれた部分を「高度60mmJにします。

＊ 

「ブラシ」で設定する「高度」は、「ポータル部

品Jによって異なります。

図2・34-13 オレンジ色に固まれた部分を「高度60mm」

(NXトンネル・ポータル］

単線ポータル（コンクリート） 60mm 

単線ポータル（レンガ） 55mm 

複線ポータル 60mm 

3線ポータル 28mm 65mm 

3線ポータル 34mm 70mm 

トンネルの「ポータル」の周辺の地形が整って

きます。

図2-34-14 「ポータルj周辺

・ドリル

「トンネル」の入口を塞いでいる「地形ポリゴ

ン」を除去します。

図2・34-15 トンネル入り口の「地形ポリゴンJを除去

「ドリル・ブラシJで、「ポリゴン」に穴を開け

ます。
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図2-34-16 ポリゴンに穴を開ける

・側壁
「建設ツール」を選択して、「トンネル入り口J

に「側壁」を設置します。

「側壁」は、「地形jの影響を受けないよう、「高

度数値入力Jにチェックを入れます。

「y座標」は、「yJ「y2」ともに「O」。

図2-34-17 トンネル入り口」に「側壁」を設置

図2・34-18 「試運転jで確認

・トンネル
「トンネル部品」を設置。

「地形Jの影響を受けないよう、「高度数値入

力」にチェックを入れます。

「y座標」は、「y」「y2Jともに「OJです。

図2-34-19 トンネル部品を設置

図2-34・20 「試運転」で確認



E主司 『試運転』と『運輯』 ｜ 
「鉄道模型シミュレーター NXJ(VRM回NX）に

,;;1:＇レ イアウトを作成する「レイアウター・モー

ドjと、30表示でテストや運転ができる「ビュ

ワー・ モードjがあります。

4炉 ~引l電~、『〉』 ー埼『元官｜

図2-35・1 「レイアウタ－Jと「ビ、ュワーJ

il:ir試運転』で確認 ｜ 

図2『35-3 「試運転Jモードで「テストJや「確認Jができる

「試運転」モードでは、「自動センサ」「モーショ

ン・パスJなどのガイドラインを表示。

「センサ」の位置、「モーション・パス」の形状を、

「ツール・ボックス」の「試運転」ボタンを押し 簡単に把握できます。

てく ださい。

「ビュワー」を「試運転」モードで起動します。

図2・35-2 試運転モード

「試運転Jモードは、レイアウトの「テスト」、

「確認」ができます。

起動すると、レイアウトを「3D表示」にします。

マウスで、視点を自由に「移動」、「回転」できま

す。

レイアウト製作中は、「試運転」モードに切り

替え、出来上がりを確認しながら進めます。

・『運輯jで遊ぶ ｜ 
トソール・ボックス」の「運転Jボタンを押して

ください。

「ビュワー」を「運転」モードで起動します。

図2-35-4 「運転」ボタン

「運転」モードは、デフォルトで「列車」の「運転

台視点」で開始します。

「列車」を運転して、完成したレイアウトをお

楽しみください。
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図2-35・5 「ビ、ュワー」は「運転台視点」ではじまる

圃「ビユワー』の終了 : 

「タイトル・パーJ右上の「赤p」ボタンを押し

てください

または、[ESC］キーを押します。

「ビュワーJを終了して、「レイアウター」に戻

ります。

匂巴）（＂）.
図2-35・6 「ビ、ュワーJを終了する

i主国 ビユワーの操作 ｜ 

「ビ、ユワーJの使い方を説明します。

・列車の操作 ｜ 

•r列車』の選訳 ｜ 
「ビュワーツール・ウインドウ」の「列車リス

トjで、「運転する列車Jを切り替えます。

「ビュワーjでは、 1つの列車を運転できます。 「選択できる編成Jに表示されている、「ACTJ

・速度

「カーソル」（↑↓）キーで、「速度」を調整しま

す。

「鉄道模型」と同じ「電圧」の変更で、「速度」を

アップダウンします。

・警笛

「スペース」キーで「警笛」を鳴らします。

※「警笛jが組み込まれている車両（機関車、電車の先

頭車など）のみで鳴ります。中間車には「警笛Jはあり
ません。

・『視点』の切り笛え

「運転」モードのとき、「カーソル」（←→）キー

で視点を切り替えます。

「運転台視点」「列車の｛府敵Jなど、いろいろな

視点で運転を楽しめます。

ボタンを押してください。

I Zド

『RAIN 135 1242.00 6.00 2170.00 0.0虻m/h ACl iii TRAIN干 218 1320.00 6.00 2204.00 O.Okm/h ACT I, 

図2・36-1 「ACT」ボタン

•r列車jの情報 ｜ 
現在運転している列車の「名前j「速度Jは、「タ

イトル・パー」に表示されます。

Iv門v1-N八 一一一JlU•>m-r: [U'b!.C品川山州j

図2・36-2 列車の情報は「タイトル・バ－Jに表示

・列車の詳細恕操作 ｜ 
「ビュワーツーノレ・ウインドウ」の「アクティ

ブ編成J操作では、「運転中の列車Jの操作ができ

ます。

「ライトの点灯」「パンタグラフの昇降」「編成

分割」などができます。



図2・36-3 編成の分割もできる

・：回メラ.，2モード
「鉄道模型シミュレーター NX」（VRM-NX）は、

「運転シーンJに合わせて大きく 2つの「カメラ・

モードJがあります。それぞれのカメラは、「操

作」や「制約jが異なります。

［システム・カメラ（グローバルカメラ）］

「レイアウト空間」を自由に移動できるカメラ

です。

「テン・ キー」「マウス」で「移動」、「回転」 します。

「PageUp/Down」で「カメラ」の「高度jを変更

します。

図2・36-4 システム・カメラ

園列車カメラ ｜ 
運転中の「列車」が基準になる「カメラ」。

「列車」と「同期Jするため、「視点の移動」には

制約があります。

「視点、」は、「車内」と「車外Jがあり、それぞれ

「視点、の移動」、「回転操作」が異なります。

図2・36-5 列車カメラ

「運転台Jなど「車内基準Jのときは、「キーボー

ド」「マウス」「タッチ・パネル」で、視点を中心に

回転します。

「視線Jは、「列車に同期Jします。

※キーボードの［4] [6］キーは視点、の左右回転。

[2] [8］キーは、現在の視線方向に前進または後進です。

面白｜｜削圃｜謹E
圏直
図2-36・6 列車カメラ

外部視点のカメラは、［2][4][6][8］キーで、空

間を「水平方向Jや「前後左右」に移動できます。

また、マウスで「回転jできます。「視線」は「列

車」に同期しません。
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図2-36-7 外部視点カメラ

I孟~困 面面撮影

画面写真は、Windowsの標準機能を使って撮

影します。

｜・一械の画商写真

[Prin tScreen］キーをt甲してください。
[ALT］キーを合わせて押した場合は、「アク

ティブ・ウインドウ」が対象になります。

「画面写真jは「クリップ・ボードjに転送され

るので、「ペイント jなど画像編集アプリに「貼り

｛寸け」してください。

［手JII頁］

[1］撮影したい場面で［ALT]+[PrintScreen] 

[2］ス タート・メニューから「ペイント」を起動

[3］ペイントで「貼り付けJを行なう

[4］画像を保存する

・ムービー ti 
ムービーの撮影は、WindowslOの「XboxGame 

BarJを利用。

[Windows]+ [G］で、起動します。

使い方は「ヘルプ」を参照してください。




