
ad Model: が

シュミレーショ関

CADライクな「レイアウト＠ツールJで「鉄
の「レールjや「ストラクチャJを

ることで、「3Dビュワー」で自分で制作したジ

オラマを自由に眺めることができます。

＊ 

で i列車を操作jしたり、

それらの「お試し版Jとして、無料で遊べる
「スターターキットJが「公式サイトJからダウ
ンロードできます。

扱えるパーツは最低限のものになりますが、

での制御は製品と同等の実装に

なるので、仕様を理解できれば、これだけで

自動運転jなども可能です。

で動く鉄道」を見ながら

プログラムを楽しく してみましょう。

まず の「スターターキットJを

えるJなど、実際の鉄道と同 ！ 日］スターターキットは V畏j協 NXス叩ー吋一
様のギミックを組み込むことができます。 ｜ キットのページ（

は、

の

されているため、「ゲームJを「インストー
ノレjするだけで「プログラミン

ことができます。

ト

を整える

されているわfッ

ケージ版jと、オンライン・サービスとして提供

されている「ONLINE版」があります。

a・7魯

画面1 I.MAGIC VRM帽NXスターターキットページ



レイアウトスクリブトエディター（臨下）

ではスクリプト操作可能なオブ

ジェクトには、パーツ配置時に、「デフォルト＠

スクリプトjがセットされていま

画面4VRM”NXスターターキットセットアップ盟関間面2

＊ 

以下は、レイアウトの「デフォルト＠スクリ

プト」です。
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レが起動したら、まずは

イアウトを作ります。
el 
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'frame': 
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デフォjレト aスクリプト

「ファイ jレ」→「新規レイアウトの

択すると黒一急だった画面にグリッド

れて、パーツが置けるようになります。

＊ 

新規レイアウト作成画題3

たとえば、ビュワーの「スクリプト

を表示する

になります。

に触れてみましょう。さっそく

の部分に「ダブル＠クォーテーショ

ン」で囲んだ「文字列Jを入力することで、
されます。

レイアウターツールを選択して「レイアウ

トJ→「スクリプトj→「レイアウトスクリプト
エディタ－Jを押すと、スクリプト
きます。

＊ 

今回は「ピュワーの起動時」に「スクリ



lo, world! 

スクリプト編集部分

き換えま

間語5 デフォルトコード編集後

トしむ告ウインド されJ

重量鎗

園競8 ピュワーのスクリブトLOG表示結果

、y

たら

ってレ ア

このように

発環境がなくても

ミングしたり、

を使えば、専用の

を｛吏ってプログラ

だりできます。

では、（ a ）「Py七honJを

を変更したり、（b）センサ

を検出したり、（ C ）ポイント

えたりできます。

的に構成することで、列車の

とポイントを組み合わせた

ATCなどの高度な自動制御も可能となります。

* 

とができます。

どんなことができるのかをマニュアルで石室言志

して、仮想空間で思いどおりに列車を走らせて

みてください。



「TIC叩SOJは、「教育目的jあるいは「個人のホ
ピ Jとして、小規模で“レト口・スタイル”のゲー
ムが作れるように、「240×136ドットサイズの画
面」「16色のパレットJ「4和音しかない音楽jなど、
あえて制約された仕様にデザインされています。
「TIC-SOJの｛セットアップjからJ簡単な
ゲームの作り方」までを実践。

「QtQuickアプリケーション」の実装、「モテ
ル・ビュー・デリゲート」設計、「QMLJと「C++J
との連携ーーなど、本格的なアプリケーション
開発の手法を解説。

「宴」は、ゲームエンジン「UnityJで動作する
“ノベルゲーム作成ツール”。
基本的なノベルゲームなら、Excelファイルで
設定するだけで作れます。
本書は、「Unity」と「宴Jを使って、プログラミ
ングなしで「ノベルゲームjを作る方法を解説し
ます。

「TYRANOSCRIPTJでは、「タグ」という龍単な
命令を組み合わせて［ノベル・ゲームJを作りま
す。
「ゲーム制作の準備」から［実際のノベル・
ゲーム制作J「カスタマイス」「実践テクニック」
「タグ・リファレンス」など、「ノベル・ゲ ムJ制
作に必要な情報を解説！

盤j龍本往人塁審A5判・ 184頁麹本体2000円

「BluetoothJは、近距離にあるデジタル機器
やツールをつなぐ無線規格です。さらに、低電力
で通信が可能な「BLEJ(Bluetooth Low 
Energy）が、今後一層の普及が見込まれます。
本書は、その「BluetoothJの「仕組みjから
「各規格との違い」まで、詳細に解説。さらに、増
補版では、最新規格「パージョン5Jについても
解説。

「EffekseerJは、「爆発Jrヒットエフ工クト」な
ど、エフェクト制作ができるフリ でオープン
ソースなツール。
導入から、「基本的な作成方法よさらに「「ヒッ
トマークJ「震j「魔法陣」など、実用的なエフェク
トの作り方」について解説。

本書は、30-CGを使った「グラフィックス－
iアプ1)Jを作りたい人を対象にした、「OpenGしの
l 入門書jです。
「写経Jのように、お手本をもとにプログラム
をイチから組むことで、fブ口クラミングスキルj
をよ遣させるだけでなく、「CGの理論Jについて
も理解を深めることが‘できます。

「Node-REDJは、IBM社カf開発した「loTアプ
1) /Webアプ1)J向けの開発環境です。
本書は、「Node同RED」の基本的な操作からは
じめ、実例による活用方法まで、具体的に学べる
ように解説しています。
※本書は、201ア年出版の「はじめてのNode-
REDJに、その後のアップデートI情報を加えて修
正したものです。

盤松村誠一郎露A5判・ lブ6頁関本体1900円

「MaxJは、フランスのパ1)にある「IRCAMJ
（国立畜響吾楽研究所）で開発された、音楽制作
用のプ口グラミング環境。
「Max」を使うと、自分好みの「エフェクタ－J
を作って憲作りをしたり、映像に合わせて音を変
化させたりできるため、ブ口の苦楽制作現場や
メディアアートなどの世界で、よく利用されてい
ます。

関Jj＼倉崇盤A5判・ 192頁臨本体2300円

「ROS」（RobotOperating System）は、フ
I）ーの「口ポットフレームワークj。
現在、世界で最も使われている口ポット用、ノフ
トです。
本書は、「口ポットの専門知識Jがない、または
「これから口ポットを学ぶJとし、う人をターゲットとし
ています。


